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Kapitola 1. Práce s referen � ní  a u� ivatelskou p � íru � kou 

Referen� ní a u� ivatelská p� íru� ka obsahuje seznam všech dostupných p� íkaz�  z menu 
programu GROMA. U všech p� íkaz�  je stru� n�  popsána jejich funkce sou� asn�  s ním je 
uvedený i podrobný popis funkcionality spolu s p� íklady a tipy. 

Kapitola 2. Datové pohledy aplikace a stru � ný popis 
automatizované tvorby GP v rozli � ných sou � adnicových 
systémech 

Tato aplikace umo� � uje zpracovávat geometrické plány (dále jen GP) v rozli � ných lokalitách. 
Podporovány jsou tyto lokality: DKM (Digitální katastrální mapa), KM-D (katastrální mapa 
digitalizovaná),  sáhová katastrální mapa. Celý proces je navr� en tak, � e umo� � uje 
automatizované zpracování GP od importu podklad�  (NVF, VKM) a�  po vyhotovení 
grafických p� ehled� , výkaz�   dosavadního a nového stavu a�  po vyexportování dat do formátu 
NVF (i VKM) pro pot � eby katastrálních pracoviš	 . 
 
Veškerá data, se kterými aplikace pracuje, jsou ulo� ena v databázi (dále jen DB). Jsou 
podporovány tyto DB: MS/SQL, Access, Oracle 8,8i,9,9i. DB je z pohledu u� ivatele 
rozd� lena do � ty�  na sob�  p� ímo nezávislých � ástí (pohled� ). Ka� dá tato � ást se � ídí jinými 
pravidly a poskytuje u� ivateli r � zný pohled na zpracovávaný GP. Datové pohledy jsou: 
 

·  ISKN   pohled na data (SPI i SGI) "jak to vypadá dnes" v 
ISKN. Tento pohled slou� í pro ukázku dané lokality 
jak vypadal ješt �  p� ed provedením GP. Tento stav je 
v� dy pouze pro � tení - nelze jej v b� � ném p� ípad�  
editovat. Pouze v lokalitách sáhových map je nutné 
tento stav nejprve nakreslit, v ostatních lokalitách je 
p� ítomnost získána z podklad�  získaných z KP. 

 
·  BUDOUCNOST Slou� í k editování p� ítomného stavu. V první fázi 

(ješt �  p� e zahájením editace) musí být  budoucí stav 
shodný s p� ítomným stavem. GP se navrhuje prostou 
editací tohoto stavu - mazáním, kreslením nových 
hranic, atd... 

 
 
·  GPL Zobrazuje grafické  znázorn� ní GP. Data v tomto 

pohledu jsou automaticky vygenerována z budoucího 
stavu. Pohled je mo� no jakkoliv upravovat. 

 



·  ZPMZ Zobrazuje grafické  znázorn� ní ZPMZ. Data v tomto 
pohledu jsou automaticky vygenerována z budoucího 
stavu. Pohled je mo� no jakkoliv upravovat. 

 
Podrobný popis zpracování GP v jednotlivých lokalitách GP lze nalézt v p� íslušných 
technologických postupech. 
 

 
 

Kapitola 2. Hlavní menu a nástrojové lišty - podrobný 
popis 

V horní � ásti hlavního okna programu je zobrazeno hlavní menu jeho�  obsah je dynamicky 
upravován v závislosti na typu aktivního pohledu i dle typu práv �  zpracovávaného GP.  
Nap� íklad polo� ka  Kreslení pro GPL a ZPMZ  menu  Kreslit je p� ístupná pouze v pohledech 
GPL a ZPMZ,... 

Jednotlivé menu jsou p� ístupné pomocí:  

·  Polohového za� ízení – myši.  
·  Klávesnicí – stiskem klávesy ALT + podtr� eného písmene v názvu menu.  

Ukázka Menu: 

 

N � které p� íkazy z menu lze vyvolat zkrácen�  pomocí tla� ítek na Lišt �  nástroj � , umíst � né pod 
hlavním menu. U t � chto p� íkaz�  bude v levém sloupci (pod jejich názvem v menu) zobrazeno 
p� íslušné tla� ítko lišty nástroj � . 

P� íklad obsahu nástrojové lišty: 

 

Z nástrojové lišty lze ka� dý panel vyjmout a vytvo� it z n� j samostatné okno nebo ho ukotvit k 
libovolnému okraji hlavního okna aplikace. Panely je mo� né skrýt nebo zobrazit z menu 
" Nastavení - Panely"  

Aplikace obsahuje tyto panely nástroj � : 

Panel - Standardní 
Obsahuje tyto nástroje: 

  Spustí dialog Mana�er projektu. 

  Otev� e dialog pro na� tení rastrového souboru. 



  Otev� e dialog pro ulo� ení rastru. 

  Vrátí poslední provedenou operaci. 

  Zruší vrácení poslední operace. 

  Otev� e nové grafické okno. 

  Všechna otev� ená grafická okna uspo� ádá horizontáln�  vedle sebe. 

  Všechna otev� ená grafická okna uspo� ádá vertikáln�  vedle sebe. 

  Tato volba je dostupná pouze v ISKN stavu. Slou� í k ozna� ení tohoto 
stavu jako platný - ji�  ho nebude mo� né editovat. 

  Tato volba je dostupná pouze v ISKN stavu. Slou� í k ozna� ení tohoto 
stavu jako neplatný - po ozna� ení lze stav ISKN editovat. 
 

 Tento seznam obsahuje všechny typy nájezdu, které aplikace umo� � uje. 
Tento seznam je dynamicky m� n�  dle typu pohledu (P� .: v pohledu GPL a ZPMZ není 
dostupný nájezd SOBR, proto� e v grafickém znázorn� ní není dostupný seznam sou� adnic,...) 
Typy nájezd� : 
 

·  Nájezd - SOBR Kreslené elementy se budou automaticky napojovat na 
body ulo� ené v seznamu sou� adnic. 

·  Nájezd - Vše Kreslené elementy se budou automaticky napojovat na 
vrcholy všech grafických element � . 

·  Nájezd - Nic Nedochází k � ádnému automatickému napojování. 
 

  Otev� e dialog Mana�er  vrstev. 

  Zobrazí v grafických oknech pohled na data ISKN. 

  Zobrazí v grafických oknech pohled na data budoucnosti. 

  Zobrazí v grafických oknech pohled na data graf. znázorn� ní GP. 

  Zobrazí v grafických oknech pohled na data graf. znázorn� ní ZPMZ. 

  Zobrazí ve všech grafických oknech p� ehled � ísel bod� . 

  Umo� ní automatické zobrazování informací o aktuálním bodu (dle 
kursoru myši) ze seznamu sou� adnic na stavovém � ádku. 

  Pomocí výb� rového kursoru umo� ní vybrat prvek, o kterém v dialogu 
zobrazí podrobné informace (typ, kód, sou� adnice,...). 



  Spustí dialog, pomocí kterého lze dle zadaných parametr �  vyhledat ve 
výkresu parcely, texty,.... 

  Spustí dialog, pomocí kterého lze dle zadaných parametr �  vyhledat ve 
výkresu body. 
 
 

Panel - Nástroje 
Obsahuje tyto nástroje: 
 

  Spustí dialog pro výpo� et ploch. 

  P� epne kursor do re� imu výpo� tu vzdálenosti mezi dv � ma body. 

  Spustí dialog kontroly - výkresové � ásti. 

  Spustí dialog mana� er chyb. 

  Spustí dialog pro transformování vektoru. 

  Spustí dialog pro transformování rastru. 

  Spustí dialog pro editování seznamu dot � ených parcel. 

  Spustí dialog, který vygeneruje report : Informace o parcele. 
 

 - Tyto dva seznamy jsou velice 
d� le� ité. P� i kreslení jakéhokoliv elementu definují jeho typ. P� i kreslení textu, zna� ek � i 
liniových element �  jsou tyto seznamy dynamicky upravovány tak, aby seznam typu odpovídal 
aktuální nabídce dostupných typ�  prvku pro daný element. Levý seznam udává skupinu typ�  
jednoho elementu a seznam vpravo obsahuje mno� inu podtyp�  k elementu.  
 
P� íklad: 
pokud chci nakreslit hranici KN parcely s atributem p� evzatá je nutno nastavit seznamy takto: 
 
 
 
 

  Spustí dialog pro generování grafických znázorn� ní. 

  Spustí dialog pro generování budoucího SPI, definování BPEJ a budov 
a generování vazeb a výkaz� . 



  Zkontroluje napln� nou DB, zda je konzistentní a v po� ádku. 

  Tato funkce je dostupná pouze v pohledu ISKN. Umo� � uje jakýkoli 
prvek p� enést z p� ítomnosti do budoucnosti. Lze vyu� ít v p� ípadech kdy došlo k mylnému 
smazání prvku v budoucnosti. 

  Graficky znázorní a spo� te všechny nové elementy v pohledu 
budoucnosti. 

 

Panel - Ovlada � e pohled �  
Obsahuje tyto nástroje: 

   P� ekreslí zvolené grafické okno. 

   Zv � tší vybraný pohled. 

   Zmenší vybraný pohled. 

   Umo� ní zadání vý� ezu pro zv � tšení okna. 

   Provede "celkový" pohled ve vybraném okn�  (tak aby byly všechny 
prvky ve výkresu viditelné). 

   P� epne do re� imu rolování. Pomocí myši lze posouvat pohledem v 
grafických oknech. 

   Zruší všechny akce a p� epne do "prázdného" módu. 

 

Panel - Kreslení 
Obsahuje tyto nástroje: 

   Spustí re� im kreslení liniového elementu (kru� nice, oblouk, linie, 
� et � zec). 

   Spustí re� im kreslení textového elementu . 

   Spustí re� im kreslení bu� ky - zna� ky. 



   Umo� � uje vybraný prvek prodlou� it � i zkrátit. Tato operace je mo� ná 
pouze u nepolohopisných element � . Funkcionalita i ovládání je shodná s MicroStationem. 

   Umo� � uje vybranému lomovému bodu prvku zm� nit polohu. Tato 
operace je mo� ná pouze u nepolohopisných element � . Funkcionalita i ovládání je shodná s 
MicroStationem. 

   Umo� � uje p� esunout vybraný element. Tato operace je mo� ná pouze u 
nepolohopisných element � . Funkcionalita i ovládání je shodná s MicroStationem. 

   Nakreslí ohradu. 

   Sma� e vybraný prvek. 

 

Panel - Nástroje pro graf. znázorn � ní 
Tyto kreslící nástroje lze vyu� ívat pouze v pohledu GPL a ZPMZ. Umo� � ují kreslit n� které 
nejpou� ívan� jší prvky p� ímo bez nutnosti nastavovat skupiny a podskupiny element � . 
 

   Nakreslí slu� ku s mo� ností ur � ení polohy a úhlu. 

   Nakreslí zna� ku pro rušení linie. Je mo� no zadat úhel a polohu. 

   Umo� � uje nakreslit plot k vybrané linii. Tato volba je dostupná pouze v 
pohledu ZPMZ. Po spušt � ní se zobrazí dialog, který definuje typ plotu.  

   Umo� � uje vyšrafovat zvolenou plochu. Zatím není dostupné v � ádném 
pohledu. 

   Umo� � uje k libovolnému liniovému prvku p� i � adit om� rku.  

   Nakreslí posunutou úse� ku o X zvoleného typu k vybranému liniovému 
elementu. 

   Nakreslí severku. 

   Nakreslí zna� ku identického bodu. 

   Nakreslí zna� ku dílu parcely. 

   Nakreslí � íslo bodu. 

   Umo� � uje umístit kolem nov �  vzniklého parcelního � ísla kru� nici. 



   Umo� � uje graficky p� eškrtnout zaniklé parcelní � íslo. 

 

Kapitola 3. Menu Projekt 

P� íkazy menu Projekt slou� í k manipulaci s daty daného projektu (import, export, záloha 
projektu,....), tisku a ukon� ení programu. 

Mana� er projektu 
Pomocí tohoto dialogu lze administrovat data celého projektu (importovat a exportovat data 
z/do VFK,VKM, zálohovat projekt, mazat data,...). Po vyvolání p� íkazu je zobrazeno 
dialogové okno, v n� m�  si m� � ete zvolit po� adovanou akci. 

Dialog obsahuje t � i zálo� ky, které logicky odd� lují  jednotlivé oblasti správy dat projektu. 

Správa DB 
Obsahuje nástroje pro zprávu projektu a databáze. 
 

Ukázka dialogu: 

 
 



Aktualizovat systémový � íselník - slou� � k aktualizaci syst� mov� ho � �seln�ky 
�

�seln�ky.VFK, 
kter�  je dod� v� n spolu s aplikac�. Tento � �seln�k by u� ivatel nem� l m� nit (je pouze pro � ten�). 

V p� �pad�  z�sk� n� nov�  verze se � �seln�k vybere pomoc� tla� �tka   a p� �kazem aktualizuj se 
na� te. 
 
P� enést data ze stavu ISKN do Budoucnosti - slou� � k p� eveden� popisn�  pop� �pad�  grafick�  

� � sti ze stavu ISKN do budoucnosti. Lze vyu� �t v p� �padech kdy je nutno budouc� stav smazat 
a za� �t tvo� it n� vrh budouc�ho stavu znova. P� esouvaj� se data pouze aktivn�ho projektu. 
 
Mazání tabulek - DB obsahuje t � i sady tabulek (stavy): ISKN (p� �tomnost), budoucnost, 
grafick�  zn� zorn� n� GP a ZPMZ. Pomoc� tohoto odd�lu je mo� n�  kdykoliv  tyto stavy smazat. 
V� dy se ma� ou data pouze k pr� v �  otev� en� mu projektu. 
 
Pr � b� h - slou� � k zobrazov� n� informac� o pr � b� hu p� i vykon� v� n� jednotliv� ch operac�. 
 
 
Import 
Obsahuje n� stroje pro import podklad� . Je mo� n�  importovat podklady ve form� tu NVF 
(nov�  v� m� nn�  form� t katastru) i VKM. 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 
 



Import NVF - SPI i SGI - slou� � k importu podklad�  ve form� tu NVF. Na� �tat lze cel�  
katastr� ln� � zem� nebo pouze jeho � � st - v� � ez. Je mo� n�  na� �st v r� mci jednoho projektu i 
NVF s n� kolika katastr� ln�mi � zem�mi (d� le se ale mus� pracovat pouze s jedn�m). Je nutn� , 
aby soubor byl na katastr� ln�m pracovi� ti (d� le jen KP) exportov� n znakov�  sad� : 
WE8ISO8859P2 (proto� e pouze v t� to znakov�  sad�  KP n� sledn�  p� eb�r�  data ve form� tu 
NVF). 
 
Pozn� mka: jak�  datov�  bloky jsou nutn�  pro jednotliv�  lokality GP je pops� no v 
technologick� m postupu k jednotliv� m lokalit� m. 
 

·  Cesta (VFK) Cesta k souboru ve form� tu NVF (p� �pona 
* .VFK). Cestu lze interaktivn�  nal� zt pomoc� 

. 
 
·  P� ed imp. mazat grafick�  tab. Ne�  za� ne operace importov� n� GRAFICKÝCH 

dat z NVF do DB, lze data, kter�  ji�  v DB 
existuj�, smazat. Maz� n� lze omezit na stavy 
ISKN (p� �tomnost) a budoucnost.  

 
 
·  P� ed imp. mazat SPI tab. Ne�  za� ne operace importov� n� 

NEGRAFICKÝCH dat z NVF do DB, lze data, 
kter�  ji�  v DB existuj�, smazat. Maz� n� lze 
omezit na stavy ISKN (p� �tomnost) a 
budoucnost.  

 
·  Importovat data i do budoucnosti Po importu dat do stavu ISKN lze touto volbou 

nastavit, aby se automaticky p� ekop�rovala data i 
do budoucnosti. Tato volba by m� la b� t 
za� krtnuta v� dy p� i prvotn�m importu dat do DB. 

 
 
·  Import Provede import NVF dle zadan� ch parametr �  do 

DB. 
 

Import VKM - pouze SGI - slou� � k importu pouze grafick� ch dat ve form� tu VKM. Lze 
vyu� �t pouze v lokalit� ch KM-D a s� hov� ho m� � �tka. 
 

·  Cesta (VKM) Cesta k souboru ve form� tu VKM (p� �pona 
* .VKM). Cestu lze interaktivn�  nal� zt pomoc� 

. 
 
·  P� ed imp. mazat grafick�  tab. Ne�  za� ne operace importov� n� GRAFICKÝCH 

dat z NVF do DB, lze data, kter�  ji�  v DB 
existuj�, smazat. Maz� n� lze omezit na stavy 
ISKN (p� �tomnost) a budoucnost. 

 
·  Importovat data i do budoucnosti Po importu dat do stavu ISKN lze touto volbou 

nastavit, aby se automaticky p� ekop�rovala data i 



do budoucnosti. Tato volba by m� la b� t 
za� krtnuta v� dy p� i prvotn�m importu dat do DB. 

 
·  Import Provede import VKM dle zadan� ch parametr �  

do DB. 
 
Import zálohy projektu - slou� � k na� ten� aplikac� d� �ve vytvo� en�  z� lohy do aktivn�ho 
projektu. Z� loha obsahuje v�echny stavy a k projektu se vztahuj�c� data.  
 

·  Cesta (EXP) Cesta k souboru ve form� tu EXP - vnit � n� form� t 
aplikace (p� �pona * .EXP). Cestu lze interaktivn�  

nal� zt pomoc� . 
 
·  Aktual. definici projektu dle z� lohy Ka� d�  z� loha obsahuje i definici projektu, ze 

kter� ho byla z� loha vytv� � ena. Je mo� n� , � e tato 
definice bude odli� n�  od definice projektu, do 
kter� ho je z� loha na� �t� na, proto je mo� n� , 
pokud je tato shoda nutn� , definici aktivn�ho 
projektu zm� nit dle z� lohy. Tato volba by m� la 
b� t za� krtnuta. 

 
 
·  Import Provede import EXP dle zadan� ch parametr �  do 

DB. 
 

Pr � b� h - slou� � k zobrazov� n� informac� o pr � b� hu p� i vykon� v� n� jednotliv� ch operac�. 
 
Export 
Obsahuje n� stroje pro export podklad�  pro pot � eby KP. Je mo� n�  exportovat podklady ve 
form� tu NVF (nov�  v� m� nn�  form� t katastru) i VKM. 
 

Uk� zka dialogu: 



 
 
Export do NVF - slou� � k vyexportov� n� v�ech relevantn�ch podklad�  pro pot � eby KP ve 
form� tu NVF. Exportuj� se grafick�  i popisn�  data. 
 

·  Cesta (VFK) Cesta k souboru ve form� tu NVF (p� �pona 
* .VFK). Cestu lze interaktivn�  nal� zt pomoc� 

. 
 
·  Export Provede Export dat do NVF. 

 
Export do VKM - slou� � k vyexportov� n� pouze grafick�  � � sti pro pot � eby KP ve form� tu 
VKM.  
 

·  Cesta (VKM) Cesta k souboru ve form� tu VKM (p� �pona 
* .VKM). Cestu lze interaktivn�  nal� zt pomoc� 

. 
 
·  Export Provede Export z� lohy projektu. 

 
Záloha projektu - slou� � k vyexportov� n� z� lohy cel� ho projektu. Vyexportuj� se v� echna 
data, kter�  jsou pot � ebn�  pro zrekonstruov� n� cel� ho projektu beze zbytku (stav: ISKN, 
budoucnost, grafick�  zn� zorn� n� GP a ZPMZ, v� echna u� ivatelem zadan�  data, vygenerovan�  
data i definice projektu). N� sledn� m importem t� to z� lohy lze z�skat p� esnou kopii 
exportovan� ho projektu. 
 



·  Cesta (VFK) Cesta k souboru ve form� tu NVF (p� �pona 
* .VFK). Cestu lze interaktivn�  nal� zt pomoc� 

. 
 
·  Cesta (EXP) Cesta k souboru ve form� tu EXP (p� �pona 

* .EXP). Cestu lze interaktivn�  nal� zt pomoc� 

. 
 

 
·  Export Provede export z� lohy projektu. 

 

Mana� er tisku 
Umo�

�

uje vytisknout aktivn� pohled na plotteru. P� ed zah� jen�m tisku mus�te nejprve zvolit 
p� �slu� n�  v� stupn� za� �zen�. 

Po vyvol� n� tohoto p� �kazu se objev� dialogov�  okno, ve kter� m lze nastavit v� stupn� za� �zen�, 
barevnost vykreslovan� ho sn�mku, okraje a mnoho dal� �ho. 

Dialog obsahuje dv �  z� lo� ky, pomoc� kter� ch lze nastavit vlastnosti tisku. 

Okraje 
Obsahuje n� stroje pro definov� n� okraj � . 

Uk� zka dialogu: 

 

 

Záhlaví - slou� � k nastaven� horn�ch okraj � . Hodnoty jsou v mm. 

Zápatí - slou� � k nastaven� doln�ch okraj � . Hodnoty jsou v mm. 



Levé - slou� � k nastaven� lev� ch okraj � . Hodnoty jsou v mm. 

Pravé - slou� � k nastaven� prav� ch okraj � . Hodnoty jsou v mm. 

Tisk - vytiskne aktivn� okno dle nastaven� ch parametr � . 

Náhled - Zobraz� okno, ve kter� m bude vid� t jak bude vypadat str� nka po vyti� t � n� na 
tisk� rn� . 

Nastavení tiskárny - spust� dialog, ve kter� m je mo� n�  zm� nit tisk� rnu nebo jej� nastaven� 
(tisk na � �� ku nebo na v� � ku,....). 

Nápov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto dialogu. 

Konec - Ukon� � Tisk. 

 

Nastavení 
Obsahuje n� stroje pro definov� n� parametr �  tisku. 

Uk� zka dialogu: 

 

M � � ítko - ud� v�  aktu� ln� m� � �tko aktivn�ho pohledu, kter�  je ur � en k tisku. M � � �tko lze m� nit 
dle po� adavk� . Po zm� n�  se kresba automaticky p� izp� sob�, co�  lze ov � � it p� �kazem Náhled. 

Tisknout - slou� � k nastaven� parametr �  tisku. 

·  R� me� ek Zobraz� a vytiskne r� me� ek kolem tisknuteln�  oblasti. 
·  Datum a � as Zobraz� a vytiskne pod tisknutelnou oblast datum a � as. 
·  M � � �tko Zobraz� a vytiskne pod tisknutelnou oblast informaci o 

aktu� ln�m m� � �tku. 



Typ tisku - slou� � k nastaven� dal� �ch parametr � . 

·  
�

ernob�le   ur � uje zdal-li se m�  barevn�  kresba tisknout � ernob�le. 

Aktuální tiskárna - Pod� v�  informace o nastaven� m v� choz�m tiskov� m za� �zen� 

·  N� zev N� zev v� choz�ho za� �zen�. Lze zm� nit pomoc� tla� �tka 
Nastaven� tisk� rny.  

 

Konec 
Tento p� �kaz ukon� � pr� ci s programem GRAFIKA.  

 

Kapitola 4. Menu Editace 

Toto menu obsahuje p� �kazy pro spr� vu proveden� ch operac�. 

Vr� tit akci 
Pomoc� tohoto p� �kazu m� � ete vr� tit zp� t posledn� provedenou operaci. Velikost pam� ti pro 
ulo� en� je nastavena 1000 operaci. 

Zrušit vr� tit 
Pomoc� tohoto p� �kazu m� � ete vz�t zp� t ji�  vr� cenou zm� nu. Velikost pam� ti pro ulo� en� je 
nastavena 1000 operaci. 

Vypr� zdnit - vr� tit akci 
Pomoc� tohoto p� �kazu se vyma� e pam��� , kter�  obsahuje seznam proveden� ch zm� n, kter�  je 
mo� n�  vr� tit pomoc� p� �kazu Vr� tit akci. Tato volba je p� �stupn�  pouze v p� �pad� , � e byla 
n� jak�  operace Vr� tit akci provedena. 

Vypr� zdnit - zrušit vr� tit 
Pomoc� tohoto p� �kazu se vyma� e pam��� , kter�  obsahuje seznam  ji�  vr� cen� ch zm� n, kter�  je 
mo� n�  vr� tit pomoc� p� �kazu Zru� it vr� tit. Tato volba je p� �stupn�  pouze v p� �pad� , � e byla 
n� jak�  operace Zru� it vr� tit  provedena. 

 

Kapitola 5. Menu Nastaven� 

Menu Nastaven� slou� � k nastaven� v�ech d� le� it� ch parametr �  programu. 



Parametry 
P� �kaz slou� � k vyvol� n� dialogu s n� zvem Parametry, ve kter� m m� � e u� ivatel nastavit 
v� echny u� ivatelsky nastaviteln�  parametry aplikace. Ve�ker�  nastaven�  v tomto dialogu se 
ukl� daj� i p� i ukon� en� aplikace, tak� e p� i dal� �m startu aplikace si zachov� vaj� sv�  hodnoty. 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 
Parametry zobrazení  
 

·  Implicitn�  zobrazovat PCB Ur � uje jestli se m�  neust� le zobrazovat p� ehled 
� �sel bodu. 

 
Parametry pohled�  - slou� � k nastaven� atribut �  pohledu. Po skon� en� dialogu p� �kazem OK 
se n�� e zvolen�  nastaven� ihned prom�tne. Nen� nutn�  restartovat aplikaci. 
 

·  B�l�  pozad� pohled�  V�echna grafick�  okna budou m�t pozad� b�le 
(stejn�  tak jako nap� . MS Word). 

 
·  

�

ern�  pozad� pohled�  V�echna grafick�  okna budou m�t pozad� � ern�  
(stejn�  tak jako nap� . MicroStation). 

 �
íslování bod�  - slou� � k nastaven� implicitn�ho ZPMZ, pod kter� m se maj� o� �slovat nov �  

vznikl�  body. Praktick�  vyu� it� m�  pouze v lokalit� ch s� hov� ho m� � �tka, kdy se v prvn�m 
kroku nejprve mus� naplnit seznam sou� adnic p� i vytv� � en� kresby ISKN stavu ± p� �tomnosti, 
nebo p� i importu VKM, kter�  neobsahuje  seznam sou� adnic a ni � �sla bod� . 
 

·  ZPMZ     Ud� v�  zvolen�  � �slo bodu. 
 
OK - ukon� � dialog Parametry a ulo� � zvolen�  nastaven� 
Storno - ukon� � dialog Parametry bez ulo� en� zvolen� ho nastaven� 
 



Panely 
Tato polo� ka menu obsahuje dal� � podmenu, kter�  graficky zv� raz

�

uj� a tak�  umo�
�

uj� 
vyp�n� n� a zap�n� n� jednotliv� ch n� strojov� ch li� t. 
 

·  Standardn� p� �kaz zobraz� nebo skryje horn� � � st n� strojov�  li� ty. 
Obsahuje volby pro rychlou � pravu grafick� ho prost � ed� 
aplikace, p� ep�n� n� mezi pohledy, atd. 

 
·  Ovlada� e pohled�  p� �kaz zobraz� nebo skryje spodn� � � st n� strojov�  li� ty. 

Obsahuje p� �kazy pro ovl� d� n� jednotliv� ch pohled�  
(zmen�ov� n�, zv � t� ov� n�, v� � ez, posun,....) 

 
 
·  Kreslen� p� �kaz zobraz� nebo skryje n� strojovou li� tu, p� ipojenou 

k lev�  stran�  aplikace. Tato n� strojov�  li� ta obsahuje 
volby pro kreslen�, editaci, maz� n� grafick� ch element �  

 
·  N� stroje p� �kaz zobraz� nebo skryje spodn� � � st n� strojov�  li� ty. 

Tato li� ta obsahuje pro pr� ci s daty v grafick� ch 
pohledech (transformace, m� � en�,...) 

 
 
·  N� stroje pro graf. zn� zorn� n� p� �kaz zobraz� nebo skryje spodn� � � st n� strojov�  li� ty. 

Tato li� ta je p� �stupn�  pouze v pohledech GPL a ZPMZ, 
obsahuje volby pro kreslen� n� kter� ch d� le� it� ch 
objekt �  pro tyto pohledy. 

 

Stavový � � dek 
p� �kaz zobraz� nebo skryje stavov�  � � dek. Pokud je u t� to polo� ky za�krtnut�, zna� � to, � e je 
stavov�  � � dek ji�  zobrazen 
 

Kapitola 5. Menu Kreslit 

Toto menu obsahuje p� �kazy pro kreslen� a editaci grafiky. 

Liniové prvky 
Umo�

�

uje nakreslit libovoln�  element t � chto typ� : linie, � et � zec, kru� nice a k � ivka. Jednotliv�  
elementy mohou b� t polohopisn�  � i nepolohopisn� . Polohopisn�  elementy se mohou kreslit 
pouze po ji�  existuj�c�ch bodech. Jestli je element polohopisn�  ur � uje jeho TYPPPD k� d 
(podrobn� ji viz. .....). 
 

Uk� zka dialogu: 



 
 
Jak je vid� t v� � e, dialog obsahuje pouze v� b� rovou mno� inu typ�  element � , kter�  je mo� n�  
v dan�  okam� ik nakreslit. 

Textové prvky 
Umo�

�

uje nakreslit libovoln�  textov�  element. Je mo� n�  zad� vat � hel oto� en� textu, jeho 
m� � �tko � i zda m�  b� t vyveden se � ipkou, to v�e interaktivn� . 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 
Text - do tohoto pol� � ka je pot � eba zapsat text, kter�  se m�  ulo� it do v� kresu.  
 
Úhel - slou� � k interaktivn�mu zad� v� n� � hlu ote� en� kreslen� ho textu. Úhel je definov� n 
interaktivn�  pomoc� my� � - stejn� m zp� sobem jako v MicroStationu. 
 
Velikost - slou� � k interaktivn�mu zad� v� n� velikosti kreslen� ho textu. Velikost je definov� na 
interaktivn�  pomoc� my� � - stejn� m zp� sobem jako v MicroStationu. 
 
Se šipkou - slou� � k automatick� mu vygenerov� n� textu (parceln�ho � �sla,...) se � ipkou. Šipka 
je definov� na interaktivn�  pomoc� my� i. Struktura � ipky je shodn�  se zab� hlou prax� katastru 
nemovitost�. Šipka se skl� d�  z defini � n�ho � �sla u paty � ipky, d� le vyn� �ec� � � ry, samotn�  
� ipky a n� sledn�  popisn� ho � �sla. 

 

Zna � ky 
Umo�

�

uje nakreslit libovolnou zna� ku, kter�  je obsahem katastru nemovitost�. Jednotliv�  
elementy mohou b� t polohopisn�  � i nepolohopisn� . Polohopisn�  elementy se mohou 
umis� ovat pouze na ji�  existuj�c� body. Zda je element polohopisn�  ur � uje jeho TYPPPD k� d 
(podrobn� ji viz. .....). 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 



Úhel - slou� � k interaktivn�mu zad� v� n� � hlu ote� en� kreslen�  zna� ky. Úhel je definov� n 
interaktivn�  pomoc� my� i. 
 
Velikost - slou� � k interaktivn�mu zad� v� n� velikosti kreslen�  zna� ky. Velikost je definov� na 
interaktivn�  pomoc� my� i. 
 
 

Kreslen� pro GPL a ZPMZ 
Tato polo� ka menu obsahuje dal� � podmenu, kter�  obsahuje volby pro rychl�  kreslen� 
speci� ln�ch element �  pro grafick�  zn� zorn� n� GPL a ZPMZ. 
 

·  Slu� ka Kresl� slu� ku, lze um�stit dle zadan� ho bodu a � hlu oto� en�. 
·  Ru�en� lini�  Kresl� zna� ku v podob�  dvou kr� tk� ch � se� ek vedle sebe (zna� ka 

p� e�krtnut� linie). 
·  Ploty Umo�

�

uje nakreslit plot k vybran�  linii (v� echny typy dle 
vyhl� � ky). Tato volba je dostupn�  pouze v pohledu ZPMZ. Po 
spu� t � n� se zobraz� dialog, kter�  definuje typ plotu. Uk� zka dialogu: 

 
 
·  Šrafy Umo�

�

uje vy� rafovat zvolenou oblast. Bohu� el zat�m nen� 
dostupn� . 

·  Om� rn�  Zobraz� dialog pro kreslen� om� rek k liniov� m element � . Je 
podporov� no um�st � n� v� b� rem prvku i ru� n� . Uk� zka    dialogu:  

  
Popis jednotliv� ch polo� ek dialogu: 
 
Zadejte om� rku: - do textov� ho � et � zce lze zadat jak� koliv typ 
om� rky (-123-,(123),123,...). 
Um�st � n�: - ur � uje jak bude om� rka do v� kresu um�st � na. Dostupn�  
jsou volby: 

·  V� b� rem Lze vybrat liniov�  prvek nad/pod kter�  se 
om� rka um�st�. 

·  Ru� n�  Lze um�stit ru� n�  pod zadan� m � hlem a 
velikost�. 

Úhel  - je zp� �stupn� no pouze pokud je aktivn� volba um�st � n� 
ru� n� . Interaktivn�  se zad� v�  � hel oto� en� om� rky.  



Velikost  - je zp� �stupn� no pouze pokud je aktivn� volba um�st � n� 
ru� n� . Interaktivn�  se zad� v�  velikost popisu om� rky.  
 

 
·  Posunut�  � se� ky Umo�

�

uje nakreslit libovoln�  typ � se� ky, kter�  je posunut�  o X 
vzhledem k vybran� mu liniov� mu elementu. 

·  Severka Kresl� severku pod zadan� m � hlem. 
·  Identick�  bod Kresl� zna� ku identick� ho bodu. 
·  D�ly parcely Kresl� zna� ky d�l �  parcel (a,b,....). 
·  

�

�slo bodu Kresl� � �sla bod� . 
·  Kru� nice - nov�  p. � . Kresl� kru� nice kolem nov �  vznikl� ho parceln�ho � �sla. 
·  P� e�krtnut� textu Kresl� liniov�  prvek s atributem p� e�krtnut� zanikaj�c�ch parceln�ch 

� �sel. 
 

P � esunout 
Umo�

�

uje p� esunut� libovoln� ho nepolohopisn� ho elementu z m�sta na m�sto. 

Prodlou� it/zkr� tit prvek 
Umo�

�

uje u nepolohopisn� ho liniov� ho elementu zm� nit d� lku - prodlou� it � i zkr� tit. 

Upravit prvek 
Upravuje prvek, po v� b� ru textu nebo zna� ky funguje stejn�  jako funkce p� esunut�. P� i v� b� ru 
jednoho elementu lze jak� koliv koncov�  vrchol p� esunout na vybran�  m�sto. 

Smazat prvek 
Sma� e libovoln�  prvek z v� kresu. 

P � enést prvek z ISKN do budoucnosti 
Tato funkce je dostupn�  pouze v pohledu ISKN. Umo�

�

uje jak� koli prvek p� en� st z 
p� �tomnosti do budoucnosti. Lze vyu� �t v p� �padech kdy do� lo omylem k smaz� n� prvku v 
budoucnosti. 

Ohrada 
Kresl�/ma� e ohradu, kter�  se vyu� �v�  p� i n� kter� ch operac�ch  (generov� n� grafick� ho 
p� ehledu,...). 
 
 

Kapitola 6. Menu V� po
�

ty 

V�echny v� po� etn� � lohy se ovl� daj� pomoc� dialogov� ch oken, kter�  jsou zobrazena po 
zvolen� p� �slu� n�  � lohy v menu nebo na li� t �  n� stroj � . 

Obsah 
Zobraz� dialog, ve kter� m lze nastavit parametry v� po� tu obsahu zadan� ho polygonu. 
V� sledek v� po� tu je zobrazen na stavov� m � � dku. 



Uk� zka dialogu: 

 
 
Výpo� et -slou� � k zad� n� typu v� po� tu v� m� ry plochy. 
 

·  Pln�   - v� po� et se aplikuje pouze na vn� j� � hranici ur � ovan�  plochy. 
·  D � rav�  - plocha oblasti bez � � sti le� �c� uvnit �  ur � ovan�  oblasti a se kterou nem�  � � dn�  

sty � n�  bod. 
 
Typ Oblasti - slou� � pro nastaven� obsahu plochy, to znamen� , jak�  prvky se maj� zahrnout do 
v� po� tu plochy 
 

·  Parcela KN  Vybran�  parcela KN. 
·  Parcela ZE  Plocha ohrani � en�  lini� "hranice parcely evidovan�  

zjednodu�en� m zp� sobem" nebo hranic� parcel. 
·  Viditeln�  Ve�ker�  kresba - v � etn�  vnit � n�ch intersekc�. 
·  Kat. � zem� Cele katastr� ln� � zem�. 

 
Ostatn� ± nastavuje, jak�  v� po� et se m�  pou� �t a jak�  v� sledek se m�  zobrazovat na stavov� m 

� � dku. 
 

·  Obvod  Vypo� �t�  obvod zvolen�  plochy. 
·  Obsah Vypo� �t�  obsah zvolen�  plochy. 

Obvod 
Zobraz� dialog, ve kter� m lze nastavit parametry v� po� tu obvodu zadan� ho polygonu. 
V� sledek v� po� tu je zobrazen na stavov� m � � dku. 

Uk� zka dialogu: - Dialog je shodn�  s dialogem pro v� po� et Obsahu. 

Popis dialogu je shodn�  s popisem dialogu Obsah. 

Vzd� lenost 
M � � � interaktivn�  vzd� lenost mezi dv � ma body. K zad� n� bod�  lze pou� �t lev� ho tla� �tka 
my� i. V� sledek v� po� tu je zobrazen na stavov� m � � dku. 
 
 

Kapitola 7. Menu Zobrazit 

Toto menu obsahuje p� �kazy pro zobrazov� n� grafick� ch dat. 



Stav ISKN 
P� epne v�echny pohledy na data (SPI i SGI) "jak to vypad�  dnes" v ISKN. Tento pohled je ve 
v � t� in�  p� �pad�  pouze pro � ten� (podrobn� ji viz. ....). 

Budoucnost 
P� epne v�echny pohledy na data (SPI i SGI)  - n� vrh budouc�ho stavu. Tento pohled je pln�  
editovateln�  (podrobn� ji viz. ....). 

GPL 
P� epne v�echny pohledy na data - grafick�  zn� zorn� n� GP.  Tento pohled je pln�  editovateln�  
(podrobn� ji viz. ....). 

ZPMZ 
P� epne v�echny pohledy na data - grafick�  zn� zorn� n� ZPMZ.  Tento pohled je pln�  
editovateln�  (podrobn� ji viz. ....). 

Zobrazit PCB 
Tento p� �kaz zapne � i vypne zobrazen� p� ehled � �sel bod� . Body jsou zobrazov� ny ve form� tu 
ZPMZ-

�

�slo bodu. Samotn�  bod je zv� razn� n � erven� m � tvere� kem. 

Zobrazit info o bodu 
Tento p� �kaz zapne � i vypne on-line zobrazov� n� informac� o bodu. Informace jsou 
zobrazov� ny na stavov� m � � dku podle toho kde je um�st � n kursor my� i. 

Vyhled� n� textu, parc. � �sla,... 
Funkce spust� dialog pomoc� kter� ho lze vyhledat text nebo parcelu a uk� � e ji v optim� ln�m 
zv � t� en� ve zvolen� m pohledu. 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 
Parc. � �slo nebo obecný text - do tohoto pol� � ka je pot � eba zapsat text, kter�  se m�  vyhledat 
ve zvolen� m pohledu.  
 
Naj�t - z v� b� rov�  mno� iny lze vybrat jak�  typ textu se m�  vyhled� vat. 
 

·  Parc. KN - pozem. - Pozemkov�  KN parcela - druh � �slov� n� = 2. 
·  Parc. KN - staveb. - Staven� KN parcela - druh � �slov� n� = 1. 
·  Parc. ZE - pozem.  - Pozemkov�  ZE parcela  - druh � �slov� n� = 2. 
·  Parc. ZE - staveb.  - Staven� ZE parcela - druh � �slov� n� = 1. 



·  Obecn�  text  - Obecn�  text bez rozli� en� druhu. 
 

 

Vyhled� n� bod �  
Funkce spust� dialog pomoc� kter� ho lze vyhledat bod dle zadan� ch parametr �  a uk� � e jej 
v optim� ln�m zv � t� en� ve zvolen� m pohledu. 
 

Uk� zka dialogu: 

 

 
 �

�slo k.ú.: - T � �m�stn�  pracovn� � �slo k.� . 
�

�slo tr. listu: - ud� v�  � �slo triangula� n�ho listu. �

�slo ZPMZ: - ud� v�  � �slo ZPMZ (max. 4 m�stn� ). 
�

�slo bodu: - ud� v�  samotn�  � �slo bodu (max. 4 m�stn� ). 
 
Pro vyhled� n zadan� ho bodu je nutn�  datov� m tla� �tkem my� i vybrat pohled, ve kter� m se m�  
hledan�  bod zobrazit. 
 

Informace o prvku... 
Funkce zobraz� informace o interaktivn�  vybran� m grafick� m prvku ve v� kresu. 

Uk� zka dialogu: 



 
 
V� znam jednotliv� ch polo� ek: 
 
Obecn� : - poskytuje obecn�  informace o vybran� m elementu. 
 

·  K� d: informuje o TYPPPD k� du vybran� ho elementu. Ka� d�  
jednotliv�  typ elementu m�  sv� j vlastn� k� d, kter�  ho 
popisuje. 

·  V� znam: slovn� popis elementu. 
·  ID v DB: nezobrazuje se. 

 
Sou� adnice: vyp��e seznam sou� adnic jednotliv� ch lomov� ch bod�  (pop� �pad�  vzta� n�  bod) 
elementu. 
 
OK  - Ukon� � dialog. 
 

Zvýraznit nov�  elementy 
Tato funkce graficky zn� zorn� a spo� te v�echny nov�  elementy v pohledu budoucnosti. Po� et 
nov� ch element �  je zobrazen na stavov� m � � dku. Tato funkcionalita je dostupn�  pouze v 
pohledu budoucnosti. 
 

Mana� er vrstev 
Zobraz� dialog, pomoc� kter� ho lze ovl� dat zobrazen�  vrstvy ve v� kresu. 

Uk� zka dialogu: 



 
 
Vrstvy výkresu: - Zobraz� seznam vrstev aktivn�ho projektu. Elementy jsou rozd� leny dle typu 
do t � � z� kladn�ch skupin: Linie, Zna� ky, Texty. V seznamu jsou zobrazeny pouze vrstvy, kter�   
v� kres obsahuje. Jednotliv�  vrstvy lze vyp�nat � i zap�nat za�krt� vac�m pol� � kem um�st � n� m u 
samotn� ch vrstev. 
 
Rozbal vše - "Rozbal�" cel�  strom vrstev. 
 
"Sbalit vše" - "Sbal�" cel�  strom a z� stanou zobrazeny pouze druhy element � : Linie, Zna� ky, 
Texty. 
 
Pou� �t - Aplikuje na pohledy zm� ny proveden�  v seznamu vrstev. 
 
Storno - Ukon� � dialog bez proveden� zm� n. 
 
 

Kapitola 8. Menu Tvorba GP 

Toto menu obsahuje p� �kazy pro automatizovan�  generov� n� GP. 

Zplatn � n� dosavadn�ho stavu 
Zplatn� navr� en�  stav ISKN. Praktick�  vyu� it� m�  tato volba pouze v lokalit� ch s� hov� ho 
m� � �tka. Pop� �pad�  ve speci� ln�ch p� �padech kdy je nutn�  naimportovan�  stav ISKN je� t �  
upravit. 
 



Zneplatn � n� dosavadn�ho stavu 
Zneplatn� navr� en�  stav ISKN. Lze vyu� �t v p� �padech kdy je nutn�  zplatn� n�  stav 
p� �tomnosti z n� jak� ho v� � n� ho d� vodu editovat. 
 

Generov� n� GP a ZPMZ 
Provede automatizovan�  vygenerov� n� grafick� ho zn� zorn� n� GP a ZPMZ. 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 
Rozsah: slou� � k definov� n� rozsahu, v jak� m se m�  generov� n� grafick� ho zn� zorn� n� GP a 
ZPMZ prov� d� t. 
 

·  Ohradu Bude se generovat grafick�  zn� zorn� n� 
pouze v rozsahu definovan� m ohradou. 

·  V�e Grafick�  zn� zorn� n� se bude generovat  z 
cel�  grafiky ve v� kresu. 

 
Parametry   je pou� iteln�  pouze pokud prob�h�  generov� n� grafick� ho zn� zorn� n� v r� mci 
definovan�  ohrady 
 

·  O� �znout elementy O� �zne v�echny elementy (krom�  textu a 
zna� ek), kter�  se prot�naj� s definovanou 
ohradou. 

 
Generovat spust� generov� n� grafick� ch zn� zorn� n�. 
 
N� pov� da zobraz� n� pov � du k tomuto dialogu. 
 
 

Generov� n� SPI a výkaz �  
Provede automatizovan�  vygenerov� n� SPI (budoucnosti), v� kazu dosavadn�ho a nov� ho 
stavu � daj �  katastru nemovitost� a v� kazu � daj �  o bonitovan� ch p� dn�  ekologick� ch 
jednotk� ch (BPEJ) k parcel� m nov� ho stavu 
 
Dialog se skl� d�  z 5 z� lo� ek... 
 



Def. nového stavu 
Obsahuje n� stroje pro definov� n� z� vislost� nov� ho a dosavadn�ho stavu. Takto nadefinovan�  
vztahy se d� le vyu� �vaj� p� i generov� n� nov� ho SPI, BPEJ a vazeb. Bez nadefinov� n� tohoto 
jednoduch� ho srovn� vac�ho sestaven� nen� mo� no pokra� ovat d� l. 
 

Uk� zka dialogu: 

 
 
Rušen�  parcely - Seznam parcel v tomto bloku nelze editovat, je automaticky generov� n z 
budouc�ho stavu. Lze si zde ov � � it, zda-li se n� vrhem budouc�ho stavu opravdu ru� � spr� vn�  
parcely.  
 
Nov�  vznikl�  parcely - definov� n� z� vislost� - V tomto bloku je nutn�  nadefinovat z� vislosti 
mezi nov �  vznikl� mi a dot � en� mi parcelami (jak�  nov�  parcela vznikla z jak� ch dot � en� ch 
parcel).  
 

·  Nov�  parcely (pouze pro � ten�) Obsahuje automaticky napln� n�  seznam 
nov �  vznikl� ch parcel, podle toho jak byl 
navr� en budouc� stav. Tento seznam nelze 
editovat jinak ne�  editac� grafick�  � � sti 
budoucnosti. 

·  Dot � en�  parcely Obsahuje seznam v�ech u� ivatelem 
nadefinovan� ch dot � en� ch parcel. Seznam 
dot � en� ch parcel by m� l b� t napln� n je� t �  
p� ed spu� t � n�m tohoto dialogu. Dot � en�  
parcely se pln� dialogem: N� stroje->Editace 



dot � en� ch parcel nebo pomoc� n� strojov�  

li� ty: . 
·  P� idat v� b� r n�� e do seznamu... slou� � k p� id� n� vybran�  dot � en�  parcely do 

seznamu parcel, ze kter� ch nov�  parcela 
vznikla. 

·  Vznikaj� z (ZE,KN s LV i bez LV): Seznam dot � en� ch parcel k nov� . Tento 
seznam obsahuje v�echny parcely (bez 
ohledu na typ), ze kter� ch nov�  parcela 
vznikla - jak� si jednoduch�  srovn� vac� 
sestaven�.  

·  Odebrat dot � . parcelu Tento p� �kaz odebere vybranou dot � enou 
parcelu ze seznamu Vznikaj� z (ZE,KN s LV i 
bez LV). 

Konec - ukon� � cel�  dialog 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto listu tohoto dialogu. 
 
 
Gen. SPI 
Tato z� lo� ka obsahuje n� stroje pro generov� n� a n� slednou editaci nov� ho (budouc�ho) SPI. 
POZOR: V prvn�m kroku je nutn�  spustit operaci Generovat SPI - Budoucnost, kter�  napln� 
seznam nov� ch a dot � en� ch parcel. Tento seznam ji�  d� le lze editovat n�� e uveden� mi 
n� stroji. 
 

Uk� zka dialogu: 

 



 

Seznam nových a dot � ených parcel -  obsahuje seznam nov� ch a dot � en� ch parcel aktivn�ho 
projektu. Tento seznam je napln� n a�  po spu� t � n� funkce Generovat SPI - Budoucnost. 
Jednotliv�  parcely v tomto seznamu lze vybrat a v prav�  � � sti tohoto dialogu ji zeditovat. 

·  
�

�slo parcely 
�

�slo editovan�  parcely ve form� tu: 
"kmenov�  parceln� � �slo"/"podd� len� 
parceln�ho � �sla". Tuto hodnotu nelze 
t � mito edita� n�mi n� stroji m� nit. 

·  V� m� ra V� m� ra parcely, vypo� ten�  z grafiky v 
metrech � tvere� n�ch.  

·  Druh pozemku Druh pozemku parcely. Je p� evzat druh 
pozemku z parcely, z kter�  vznikla (pokud 
je parcel v�ce, je pou� ita jako vzorov�  prvn� 
uveden� ). 

·  Vyu� it� pozemku Zp� sob vyu� it� parcely. Je p� evzat druh 
pozemku z parcely, z kter�  vznikla (pokud 
je parcel v�ce, je pou� ita jako vzorov�  prvn� 
uveden� ). 

·  Ochr. pozemku Zp� sob ochrany parcely. Je p� evzat druh 
pozemku z parcely, z kter�  vznikla (pokud 
je parcel v�ce, je pou� ita jako vzorov�  prvn� 
uveden� ). 

·  Zp� sob ur � . v� m. Zp� sob ur � en� v� m� ry parcely. Je p� evzat 
druh pozemku z parcely, z kter�  vznikla 
(pokud je parcel v�ce, je pou� ita jako 
vzorov�  prvn� uveden� ). 

·  List vlastnictv� 
�

�slo listu vlastnictv�. Tuto hodnotu nelze 
t � mito edita� n�mi n� stroji m� nit. 

·  Obsahuje budovu Informace o tom, jestli zv� razn� n�  parcela 
m�  na sebe nav� zanou n� jakou budovu.  
Tuto hodnotu nelze t � mito edita� n�mi 
n� stroji m� nit. 

Ulo� it - slou� � k ulo� en� proveden� ch zm� n v definici parcely. 
 
Generovat SPI - Budoucnost - Po spu� t � n� t� to akce dojde k p� egenerov� n� (nebo k prvotn�mu 
vygenerov� n�) budouc�ho stavu SPI. Sou� asn�  s t�m dojde k napln� n� seznamu nových a 
dot � ených parcel, kter�  je mo� n�  d� le editovat. 
 
Konec - ukon� � cel�  dialog 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto listu tohoto dialogu. 
 



 
BPEJ 
Tato z� lo� ka obsahuje n� stroje pro definov� n� BPEJ a budov. Jednotliv�  odd�ly (BPEJ a 
Budova) jsou p� �stupn�  pro danou parcelu pouze pokud spl � uje p� �slu� n�  druh pozemku (P� .: 
pokud m�  parcela druh pozemku = ostatn� plocha pak blok BPEJ nebude p� �stupn� ,...). 
 

Uk� zka dialogu: 

 

Seznam nov� ch a dot � en� ch parcel -  obsahuje seznam nov� ch a dot � en� ch parcel aktivn�ho 
projektu. Tento seznam je napln� n a editov� n na z� lo� ce Gen SPI. Jednotliv�  parcely v tomto 
seznamu lze vybrat a ni� � � � � sti tohoto dialogu doplnit informaci o BPEJ � i budov � . Stejn�  
k� d BPEJ se nesm� v seznamu opakovat dvakr� t! 

BPEJ - obsahuje informace o definici BPEJ k vybran�  parcele. V� sledn�  v� m� ra sou� tu 
v� m� r jednotliv� ch BPEJ d�l �  mus� odpov�dat celkov�  v� m��� e parcely! 

·  P� idat  Zobraz� dialog, ve kter� m se definuje BPEJ 
k� d a v� m� ra nov� ho BPEJ d�lu. Zm� na je 
automaticky ulo� ena i do DB. Uk� zka 
dialogu: 

 



·  Smazat v�e Sma� e cel�  n� vrh BPEJ k parcele (v�echny 
� � dky v seznamu BPEJ). Zm� na je 
automaticky ulo� ena i do DB. 

·  Smazat Sma� e vybran�  � � dek v seznamu BPEJ - 
jeden d�l BPEJ. Zm� na je automaticky 
ulo� ena i do DB. 

Budova - v tomto odd�le se ru� � � i tvo� � vazby mezi budovou a p� �slu� n� m pozemkem. Odd�l 
Budova je p� �stupn�  pouze v p� �pade, � e druh pozemku aktivn� parcely je roven 13. Ka� d�  
budova evidovan�  v ISKN mus� m�t definovanou svou identifika� n� parcelu (pokud budova 
le� � na v�ce parcel� ch, pak identifika� n� parcela mus� b� t jedna z nich) 

Upozorn � n�: Po zm � n �   údaj �  v tomto odd�lu je nutno pomoc� tla� �tka Ulo� it zm� ny 
prov� st zm � ny i v DB, aby se p � i zm � n �  aktivn� parcely v seznamu Seznam nových 
dot � ených parcel vych� zelo z aktivn�ho stavu. 

 

·  Budova Pod� v�  informace o identifika� n� parcele, na 
kter�  budova le� �. P� . "budova na parcela 
35". 

·  Identifika� n� parc. M � � e nab� vat hodnot ANO/NE podle toho 
jestli vybran�  parcela je identifika� n� 

·  Nast. jako identifika� n� Nastav� aktivn� parcelu jako identifika� n� pro 
p� ipojenou budovu. Jedna budova m� � e m�t 
pouze jednu identifika� n� parcelu (pokud je 
budova na v�ce parcel� ch, pak ostatn� parcely 
nejsou vedeny jako identifika� n�).  

·  Zru� it identifikaci parcely Zru� � p� �znak identifika� n� parcely aktivn� 
parcely. 

·  P� ipojit parcelu Nav� � e Budovu, kterou lze vybrat v 
zobrazen� m dialogu, k aktivn� parcele. 
Uk� zka dialogu: 

 
·  Odpojit budovu Odpoj� budovu od aktivn� parcely. Parcela ji�  

nad� le nen� stavebn�. 
·  Ulo� it zm� ny V�echny proveden�  kone� n�  zm� ny budou 

ulo� eny do DB. 

Konec - ukon� � cel�  dialog 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto listu tohoto dialogu. 

 



Vazby 
Tato z� lo� ka obsahuje pouze tla� �tko Generovat vazby, kter�  vygeneruje vazby mezi 
budouc�m stavem SPI a SGI. Zde uveden�  operace jsou p� �stupn�  pouze p� i tvorb�  GP v 
lokalit� ch DKM. V ostatn�ch tyto vazby nejsou d� le� it� , proto� e na KP se tyto informace 
nep� ed� vaj�. 
 

Uk� zka dialogu: 

 

 

Informace - pouze poskytuje obecn�  informace o generov� n� vazeb. 
 
Generovat vazby - vygeneruje vazby mezi budouc�m stavem SPI a SGI. Tato akce je dostupn�  
pouze v GP v lokalit� ch  DKM. 
 
Konec - ukon� � cel�  dialog 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto listu tohoto dialogu. 
 
 
Gen. výkaz �  
Tato z� lo� ka obsahuje pouze tla� �tko Generovat výkazy kter�  jsou p� �lohou GPL a do 
sou� asnosti je bylo nutn�  ru� n�  plnit a definovat pomoc� dialog�  hlavn� aplikace Gromy 
(Nástroje / Geometrické plány...). Po spu� t � n� generov� n� tla� �tkem Generovat výkazy se tyto 
tabulka automaticky napln�. Samoz� ejm�  je tyto � daje d� le mo� no zeditovat standardn�mi 
n� stroji. 



Uk� zka dialogu: 

 
 
Informace - pouze poskytuje obecn�  informace o generov� n� vazeb. 
 
Generovat v� kazy - z� � sti vygeneruje v� kazy dosavadn�ho a nov� ho stavu � daj �  katastru 
nemovitost� a v� kazu � daj �  o bonitovan� ch p� dn�  ekologick� ch jednotk� ch (BPEJ) k 
parcel� m nov� ho stavu. 
 
Konec - ukon� � cel�  dialog 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto listu tohoto dialogu. 
 

 

Kapitola 9. Menu Rastr  

Toto menu obsahuje skupinu funkc� pro pr� ci s rastrov� mi soubory. Jsou podporov� ny pouze 
monochromatick�  form� ty. To sebou p� in� � � tu v� hodu, � e lze ur � ovat barvu t � chto rastr �  
(map, v� � ez� ). V�echny zobrazovan�  rastrov�  v� kresy jsou vykreslov� ny jako pr � hledn� . 

Otev � �t 
Funkce otev� e dialogov�  okno Otev� �t, pomoc� kter� ho lze p� ipojit rastrov�  soubor. Jsou 
podporov� ny monochromatick�  form� ty BMP a vnit � n� sou� adnicov�  form� t BMP. 
 



Uk� zka dialogu: 

 
 
Dialog se obsluhuje standardn�m zp� sobem jak�  je v prost � ed� MS Windows obvykl� . Pouze 
odd�l Vzhled nen� standardn� sou� � sti dialogu otev � �t. 
 
Vzhled - proto� e aplikace pracuje pouze s monochromatick� mi rastry, lze u zobrazovan� ho 
rastru m� nit jeho barvu. 
 

·  Barva -  stisknut�m barevn� ho � tvere� ku se spust� dialog, ve 
kter� m lze zvolit barvu na� �tan� ho rastru, pop� �pad�  si 
barvu nadefinovat. Uk� zka 
dialogu:

 



Zav � �t 
Tato polo� ka menu obsahuje dal� � podmenu, kter�  obsahuje volby pro tyto mo� nosti zav� en� 
rastru: 
 

·  Zav� �t v�e zav� e v�echny p� ipojen�  rastry. 
·  Zav� �t vybran�  otev� e dialog, ve kter� m je mo� n�  zav� �t pouze zvolen�  rastr. 

Uk� zka dialogu: 

P� �kazem Zav� �t se odpoj� pr� v �  zvolen�  rastrov�  soubor. 
Tla� �tkem Konec se zav� e tento dialog. 

 

Ulo� it jako... 
Funkce otev� e dialogov�  okno Ulo� it jako..., pomoc� kter� ho lze ulo� it aktivn�  rastrov�  
v� kres. Jsou podporov� ny � ernob�l�  form� ty BMP a vnit � n� sou� adnicov�  monochromatick�  
form� t BMP. 

Nastaven� 
Funkce otev� e dialogov�  okno Nastaven� rastru, ve kter� m lze upravit vzhled p� ipojen�  
rastrov� ho v� kresu (viditelnost, barva,....) 
 
Uk� zka dialogu: 
 

 
 
Dialog obsahuje seznam p� ipojen� ch rastrov� ch v� kresu. U ka� d� ho v� kresu je vid� t � �� ku a 
v� � ku obr� zku v pixelech a tak�  zda-li je aktivn�. 



Nastaven� - otev� e dialog nastaven� rastru, pomoc� kter�  lze upravit n� kter�  vlastnosti 
vybran� ho rastru. Uk� zka dialogu: 
 

 
 
Vlastnosti - ur � uje zdali m�  b� t rastr viditeln�  (polo� ka viditeln�  je zvolen� ). 
 
Vzhled  - slou� � k nastaven� vzhledu rastru. 
 

·  Barva - ur � uje barvu pop� ed� rastru. Funkcionalita je shodn�  se stejnou volbou v 
dialogu otev� �t rastr. 

 
 

Kapitola 10. Menu N� stroje 

Toto menu obsahuje skupinu funkc� pro pr� ci s v� kresem, rastrov� mi soubory  a DB. 

Reporty 
Tato polo� ka menu obsahuje dal� � podmenu, kter�  obsahuje volby pro spu� t � n� DB reportu: 
 

·  O parcele Zobraz� dialog pomoc� kter� ho lze vygenerovat sestavu 
Informace o parcele v standardn�  nastaven� m 
internetov� m prohl�� e� i (podporov� ny jsou Internet 
explorer a Mozilla Firefox). Vzhled sestavy je shodn�  s 
v� stupy z Katastr� ln�ch pracovi� � . 

 
Uk� zka dialogu O parcele: 
 

 
 
 
Z jak� ho stavu d� lat reporty  - slou� � k nastaven� stavu, ze kter� hos e informace  
parcele maj� na� �tat. Jsou dostupn�  pohledy na stav ISKN (p� �tomnost) a budoucnost. 
V p� �pad� , � e je budoucnost SPI vygenerov� na, lze vygenerovat i report na nov �  
vzniklou parcelu. 



  
Vyberte objekt - obsahuje seznam v�ech parcel, kter�  jsou ulo� en�  v DB pro dan�  stav. 

 
Generovat sestavu - spust� generov� n� sestavy. V� sledek se zobraz� v p� ednastaven� m 
internetov� m prohl�� e� i. 

  
 

Uk� zka reportu Informace o parcele: 
 

 
 

Kontroly v� kresov�  slo� ky 
Spust� dialog kontroly. Tento dialog obsahuje v�echny kontroly,kter�  jsou nutn�  k ov � � en� 
spr� vnosti vytvo� en� ho GP. Pokud jsou v pr � b� hu kontrol nalezeny chyby, jsou zakresleny do 
syst� mov� ho DGE v� kresu. Tento v� kres lze n� sledn�  komfortn�  proch� zet mana�erem chyb 
a jednotliv�  chyby si nechat zobrazovat v aktivn�m pohledu v p� im� � en� m m� � �tku. 
 
POZOR: Kontroly se vykon� vaj� pouze v mez�ch hranice, kterou vymezuje definovan�  
seznam dot � en� ch parcel. 
 
Uk� zka dialogu: 
 



 
 
Typ kontroly - obsahuje seznam v�ech kontrol, kter�  lze pou� �t. U jednotliv� ch kontrol je 
pol� � ko, kter�  lze za�krtnout a t�m se kontrola provede. V prav� m � � sti dialogu je po� et 
nalezen� ch chyb. 
 

·  Voln�  konce je-li p� ep�na�  zapnut, jsou detekov� ny voln�  konce 
lini�, tj. takov�  konce lini�, kter�  nemaj� n� vaznost 
na jinou linii nebo segment - p� edstavuj� tedy 
m�sto nespojitosti. 

·  Vnit � n� intersekce je-li p� ep�na�  zapnut, jsou detekov� ny vnit � n� 
intersekce (neuzlov�  pr � se� �ky) liniov� ch 
segment � . 

·  Duplicita element �  je-li p� ep�na�  zapnut, jsou detekov� ny liniov�  
segmenty, kter�  se vyskytuj� duplicitn� . 

·  KN parc. bez parc. � �sel kontroluje se ka� d�  parcela katastru nemovitost�, 
zda obsahuje pr� v �  jedno parceln� � �slo katastru 
nemovitost� 

·  Parcely s n� kolika � �sly kontroluje se ka� d�  parcela katastru nemovitost� 
zda neobsahuje n� kolik parceln�ch � �sel katastru 
nemovitost�. 

·  Struktura parcel kontroluje se struktura parcely (pokud je objekt 
uvnit �  parcely spojen � se� kou s hranic� parcely 
ani�  by tvo� il samostatn�  polygon). Uk� zka takov�  
parcely:  

 

 

 
 
 
 
 



·  Duplicita parc. � �sel vyhled� vaj� se parceln� � �sla, kter�  jsou ve v� kresu 
pou� ita n� kolikr� t 

·  Zm� ny vn�  dot. parcel kontroluje, zda n� jak�  u� ivatelem proveden�  
operace (zakreslen� nov� ho prvku, smazan� prvku, 
zm� na,...) nebyla provedena mimo oblast, kterou 
vymezuj� definovan�  dot � en�  parceln� � �sla. 

 
Pr � b� h kontrol - informuje o stavu prov� d� n� ch kontrol. 
 
Konec - ukon� � cel�  dialog 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du k tomuto listu tohoto dialogu. 
 
 

Kontroly DB 
Spust� kontrolu konzistence DB a ov � � � jej� spr� vnost. Kontroluje se stav budoucnosti. Pokud 
jsou v pr � b� hu kontrol nalezeny chyby, jsou automaticky zapisov� ny do protokolu. Tato 
kontrola se prov� d� v� dy p� ed samotn� m exportem dat do VFK. 
 

Mana� er chyb 
Funkce Mana� er chyb slou� � k manipulaci s chybov� mi elementy vytvo� en� mi b� hem 
kter� hokoliv kontroln�ho procesu (nap� . Kontrola voln� ch konc� ). 
 
Pomoc� mana� eru chybov� ch element �  lze optim� ln�  zobrazit m�sta chyb a smazat ji�  
nepot � ebn�  chybov�  elementy.  
 
Dialogov�  okno Mana� er chyb: 
 

 
 

Chyba - popis chyby a statistika.  

·  |<, <, >, >|.  - listovac� tla� �tka pro zobrazen� chybov� ch element �  v detailu. 
V dialogov� m okn�  se p� itom objevuje k� d a popis chyby.  

·  Sma�  aktivn� - Sma� e aktivn� chybovou zna� ku z v� kresu. 
·  Sma�  v�e - Sma� e v� echny chybov�  zna� ky z v� kresu. 

Popis chyby - popis chyby dle identifikace chybov�  zna� ky ve v� kresu. 

 



Transformace vektor 
Spust� dialog, kter�  umo� � uje transformovat vektorov�  data (sou� adnice, novou kresbu). 
Podporovan�  transformace jsou: Helmertova a afinn�. 
 
Dialog se ukon� uje k � �� kem na prav�  stran�  titulkov� ho pruhu. 
 
Uk� zka dialogu: 
 

 
 
Projekt: Obsahuje � �slo (ID) aktivn�ho projektu, kter� ho se transformace t� k� . 
St � edn� sou. chyba:  st � edn� sou� adnicov�  chyba v� ech zadan� ch bod�  dan�  transformace. 
Seznam bod� : seznam identick� ch bod�  v � etn�  oprav na bodech. 
Transformace -  Definuje typ a oblast transformace 
 

·  Transformace jsou podporov� ny 2 typy transformac�: Helmertova a 
afinn�. 

·  Pou� it�  k dispozici jsou 2 oblasti pou� it� : Sou. zvolen� ch ZPMZ 
a nové el. - do transformace jsou zahrnuty v�echny body 
zadan� ch ZPMZ (definovan�  pomoc� tla� �tka Editovat 
seznam ZPMZ) a nov �  nakreslen�  � i zm� n� n�  elementy. 
Nebo Pouze sou. zvolen� ch ZPMZ - pak se transformuj� 
pouze body zadan� ch ZPMZ. 

Seznam ZPMZ - spust� dialog Seznam ZPMZ, ve kter� m lze nadefinov� na jak�  ZPMZ se maj� 
transformovat. 
 

Uk� zka Dialogu: 
 



 
 
Dostupn�  ZPMZ - obsahuje seznam v� ech ZPMZ, kter�  obsahuje seznam sou� adnic 
aktivn�ho projektu. 
 
>,>>,<,<< - slou� � k p� esouv� n� ZPMZ mezi seznamem dostupn� ch ZPMZ a vybran� ch 
ZPMZ.¨ 
 
Vybran�  ZPMZ - obsahuje seznam v�ech vybran� ch ZPMZ. 

 
Informace - z� kladn� informace o vybran�  transformaci.  
 

·  Minim� ln� po� et bod�  - Po� et bod�  nutn�  pro spu� t � n� vybran�  transformace. 
·  Po� et zadan� ch bod�  - Po� et aktu� ln�  zadan� ch bod�  

 
P� idat bod  - umo� � uje ulo� it dal� � identick�  bod do transformace. 
 
Smazat bod  - umo� � uje vymazat vybran�  identick�  bod. 
 
Smazat v�e  - sma� e v�echny identick�  body. 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du o tomto dialogu. 
 
Start  - spust� vlastn� v� po� et transformace. 
 

Transformace rastru 
Spust� dialog, kter�  umo� � uje transformovat rastrov�  data. Podporovan�  transformace jsou: 
Helmertova a afinn�. 
 
Uk� zka dialogu: 
 



 
 
Cesta: Obsahuje cestu a n� zev aktivn�ho rastrov� ho v� kresu. 
St � edn� sou. chyba:  st � edn� sou� adnicov�  chyba v� ech zadan� ch bod�  dan�  transformace. 
Seznam bod� : seznam identick� ch bod�  v � etn�  oprav na bodech. 
Transformace -  Definuje typ a oblast transformace 
 

·  Transformace jsou podporov� ny 2 typy transformac�: Helmertova a 
afinn�. 

·  Pou� it�  k dispozici je jedna oblast pou� it� : Všechno - 
transformuje se cel�  rastr. 

Informace - z� kladn� informace o vybran�  transformaci.  
 

·  Minim� ln� po� et bod�  - Po� et bod�  nutn�  pro spu� t � n� vybran�  transformace. 
·  Po� et zadan� ch bod�  - Po� et aktu� ln�  zadan� ch bod�  

 
P� idat bod  - umo� � uje ulo� it dal� � identick�  bod do transformace. 
 
Smazat bod  - umo� � uje vymazat vybran�  identick�  bod. 
 
Smazat v�e  - sma� e v�echny identick�  body. 
 
N� pov� da - zobraz� n� pov � du o tomto dialogu. 
 
Start  - spust� vlastn� v� po� et transformace. 
 
 

Editace dot � en� ch parcel... 
Spust� dialog, ve kter� m lze editovat seznam parcel dot � en� ch geometrick� m pl� nem. Tento 
seznam by m� l b� t napln� n ihned po importu dat do syst� mu. V z� vislosti na zadan� m 
seznamu dot � en� ch. parcel se prov� d� kontroly, prob�h�  generov� n� SPI a mnoho dal� �ho. 
 
Uk� zka dialogu: 
 



 
 
Smazat ze sez. - sma� e vybranou parcelu ze seznamu dot � en� ch parcel. 
 
Smazat v�e - sma� e cel�  nadefinovan�  seznam dot � en� ch parcel. 
 
OK - ukon� � dialog a ulo� � zm� ny. 
 
Storno ukon� � dialog bez ulo� en� zm� n 
 
Zadat parcelu v� b� rem - obsahuje v� b� rovou mno� inu parcel, kter�  lze p� idat do seznamu 
dot � en� ch parcel. Seznam parcel je na� �t� n z ISKN stavu. 
 

·  P� idat - p� id�  vybranou parcelu do seznamu dot � en� ch parcel. 
 
 

Kapitola 10. Menu N� stroje 

Menu Okno slou� � k pr� ci s okny v aplikaci (u� ivatel tak m� � e uspo� � d� vat okna do mozaiky, 
kask� dy, atd.).  

Nov�  okno 
T�mto p� �kazem u� ivatel m� � e otev� �t nov�  okno - pohled na data. Po� et oken nen� prakticky 
omezen. 

Kask� da 
Okna budou uspo� � d� na p� es sebe tak, aby byl z ka� d� ho okna viditeln�  alespo�  jeden roh. 

Horizont� ln �  
Okna budou na obrazovce uspo� � d� na tak, aby se nep� ekr� vala, tj. budou naskl� d� na 
horizont� ln�  vedle sebe. 

Vertik� ln �  
Okna budou na obrazovce uspo� � d� na tak, aby se nep� ekr� vala, tj. budou naskl� d� na 
vertik� ln�  vedle sebe. 



Srovn� n� Ikon 
V p� �pad� , � e jsou n� kter�  okna minimalizov� na, tzn. zobrazena jako ikony na pracovn� plo�e 
programu, m� � e je u� ivatel p� �kazem srovnat pod� l spodn�ho okraje. Aby byl tento p� �kaz 
funk � n�, mus� b� t jedno z oken zvoleno jako aktivn� okno. 

Seznam v� ech otev � en� ch oken aplikace 
Seznam v�ech otev� en� ch oken v aplikaci - Zde jsou uvedena sv� mi jm� ny v�echna otev� en�  
okna v aplikaci. Aktivn� okno m�  p� ed sv� m jm� nem � ern�  od�krtnut�. Vybere-li u� ivatel 
n� kter�  uveden�  jm� no okna aplikace, stane se toto vybran�  okno aktivn�m. 
 

Kapitola 11. Menu N� pov
�

da 

Toto menu obsahuje funkce n� pov � dy a informace o aplikaci. 
 

O programu... 
slou� � k zobrazen� stru� n� ch informac� o programu a jeho autorovi (kontakt na autora: e-mail, 
telefon,a dal� � informace). 
 


